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Dodatek pravil

1.

Kadar ene od ekip ni na tekmo oz ce tekma iz kakrsnihkoli razlogov ni
odigrana in tudi ne bo odigrana se pise 16:0 v korist prisotne ekipe.
Igralce iz mankajocee ekipe se ne tockuje, prijavljene igralce v prisotni
ekii se tockuje po dosezenih procentih v ligi: 0-25%=1, 25-50%=2, 50-
75%=3, 75-100%=4 tocke.

V primeru odigrane tekme z nepopolno ekipo ze za mankajocega igralca
vpise rezultat (2:0) kateri se beleZi prisotnemu igralcu tako za posamezne
igre kot skupni rezultat.

V primeru odstopa ali izkljucitve ene od ekip sredi 1. ali 2. dela se ekipo
tretira kot nesodelujoco in se tockovanje izvaja po predhodni tocki, vse do
zakljucka 1.dela lige ali zakljucka lige ce ekipa odstopi v drugem delu
lige.

Striktno upostevanje pravila 10 aktivnih igralcev: Ekipa lahko med ligo
prijavi poljubno stevilo igralcev, aktivnih skozi celotno sezono pa je lahko
najvec 10. (4 glavni + 6 rezerve). Ko ekipa izpolni bonus 10 aktivnih
igralcev, nima vec pravice do novih igralcev. Vsak igralec je lahko
prijavljen samo v eni ekipi.

Vrstni red prioritete ekipno: 1-focke skupaj, 2-medsebojna, 3-velika
razlika skupna, 4-mala razlika skupna, 5-velika razlika medsebojna, 6-
mala razliika medsebojna, 7-zmaga v gosteh

Zakljucni turnir lige se uvede z nosilci lige po vrstnem redu posamezno
zadnje lige. Sodelujejo lahko samo aktivni igralci lige.

Rezultati se posiljajo samo preko elektronske poste, prejemnikom, ki so v
prijavnici navedli elektronske naslove.



